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6.  कंप्यूिर आिाररत परीिा(सीबीिी) की संरचना: 

Structure of the Computer-Based Test (CBT):  

िंप्यरू्र-आधाररत परीक्षा (CBT) िो उम्मीििार िे खेल किज्ञान से संबंकधत ज्ञान, खेल किज्ञान िी समझ, 

और सामान्य िार्रूिता, ति् शकि और योग्यता िी पररकचतता िो आिकलत िरने िे कलए कििाइन किया र्या 

ि,ै िो प्रिश्न किशे्लषि (Performance Analyst) िे पि िे कलए आिश्यि क्षमताएँ िैं। कलकखत परीक्षा (CBT) 

िो (02) घंरे् िी िोर्ी और इसमें िुल 100 बिुकििल्पीय प्रश्न (MCQs) िोंर्े। प्रत्येि र्लत उत्तर िे कलए संबंकधत 

प्रश्न िे अंि िा एि-चौथाई भार् निारात्मि अंिन (negative marking) िे रूप में घर्ाया िाएर्ा। परीक्षा में 

कनम्नकलकखत अनभुार् शाकमल िोंरे्: 

The Computer Based Test (CBT) is designed to assess the candidate’s sports science 

specific knowledge, understanding of sports sciences and familiarity with general 

awareness, reasoning and aptitude, which are essential competencies for the post of 

Performance Analyst. The written test (CBT) shall be for two (02) hours with a total of 100 

multiple choice questions (MCQs). There shall be negative marking of one-fourth of the 

marks assigned to a question for each incorrect answer. It shall consist of the following 

sections: 

a. खंड – क (सभी खेल धिज्ञान धिषयों हेतु सामान्य) 

Section A (Common for all sports science disciplines):  

i. बधुनयादी खेल धवज्ञान ज्ञान (खंि – क1: 32 अंक) + सामारय खेल जागरूकता (खंि – 

क2: 08 अंक) 

Basic Sports Science Knowledge (Section A1: 32 Marks) + General 
Sports Awareness (Section A2: 8 Marks) 

ii. कुल अंक: 40 अंक 

Total Marks: 40 marks 

iii. वस्तधुनष्ठ (बहुधवककपीय प्रकार के प्रश्न) 

Objective (Multiple Choice type Questions) 

b. खंड – ख (खेल धिज्ञान धिषय-धिधर्ष्ट) 

Section B (Sports Science Discipline specific) :  

i. अनपु्रयिु खेल धवज्ञान ज्ञान (धवषय-धवधशष्ट) 
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Applied Sports Science Knowledge (Discipline-Specific) 

ii. 40 अंक 

40 marks 

iii. वस्तधुनष्ठ (बहुधवककपीय प्रकार के प्रश्न) 

Objective (Multiple Choice type Questions) 

c. खंड – र् (खेल धिज्ञान धिषय-धिधर्ष्ट) 

Section C (Sports Science Discipline specific):  

i. खेल-संबंिी प्रकरण अध्ययन (धवषय-धवधशष्ट) 

Sports-Related Case Studies (Discipline-Specific) 

ii. 20 अंक 

20 marks 

iii. वस्तधुनष्ठ (बहुधवककपीय प्रकार के प्रश्न) (अनचु्छेद-आिाररत/धवशे्लषणात्मक) 

Objective (Multiple Choice type Questions) (Passage-based / 
Analytical) 

7. खंडिार मूलयांकन रूपरेखा 

Section-wise Assessment Framework 

खंड – क बुधनयादी खेल धिज्ञान ज्ञान एिं सामान्य खेल जार्रूकता (40 अंक) (सभी धिषयों हेतु सामान्य) 

i. यह खंि सभी आठ खेल धवज्ञान धवषयों में आिारभूत समझ का आकलन करता ह,ै धजससे यह सधुनधश्चत धकया जा 

सके धक प्रत्येक प्रदशयन धवशे्लषक के पास, अपनी धवशेषज्ञता की परवाह धकए धबना, एक व्यापक एवं समेधकत खेल 

धवज्ञान दृधष्टकोण हो। 

ii. इस खंि के प्रश्न अभ्यथी की मखु्य खेल धवज्ञान धसद्ांतों, धखला़िी मकूयांकन, प्रदशयन संवियन, चोट धनवारण, 

ररकवरी, अनसंुिान पद्धत, उभरती प्रौद्योधगधकयों तथा समग्र धखला़िी प्रबंिन की सामारय एवं अनपु्रयिु समझ का 

आकलन करेंगे। यह खंि स्वभावतः अंतधवयषयक होगा तथा धकसी एक खेल धवज्ञान धवषय तक सीधमत नहीं रहगेा, 

और इसका उद्दशे्य उस आिारभतू एवं समेधकत ज्ञान का परीिण करना ह,ै जो प्रत्येक खेल वैज्ञाधनक से उच्च-प्रदशयन 

खेल पररवेश में कायय करते समय अपेधित होता ह।ै 
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iii. खंड – क1 (32 अंक): इसमें धनम्नधलधखत की आिारभूत अििारणाएाँ सधम्मधलत होंर्ी— 

1. मानिधमधत — शारीररक संरचना, दहे-प्रकार, वधृद् एवं पररपक्वता 

2. व्यायाम र्रीर-धिया धिज्ञान — ऊजाय प्रणाधलयााँ, थकान, अनकूुलन 

3. भौधतक धचधकत्सा — चोट की धक्रयाधवधियााँ, मूल पनुवायस धसद्ांत 

4. जैियाधन्िकी — गधत धवशे्लषण, बल, गधतधवज्ञान 

5. जैिरसायन — जैव-सचूक, चयापचय, ररकवरी संकेतक 

6. र्धि एिं र्ारीररक अनुकूलन — प्रधशिण धसद्ांत, भार, ररकवरी 

7. मनोधिज्ञान — प्रेरणा, तनाव, उद्दीपन, मानधसक तैयारी 

8. पोषण — स्थलू पोषक तत्व, जलयोजन, ऊजाय संतलुन 

9. परीिण मानदडं एिं धखलाडी मूलयांकन 

क. शारीररक, जैवयांधत्रकी, जैवरासायधनक, मानवधमतीय, मनोवैज्ञाधनक तथा प्रदशयन-संबंिी मानदिं 

ख. खेल धवज्ञान परीिणों की वैिता, धवश्वसनीयता, संवेदनशीलता एवं धवधशष्टता 

ग. धवधभरन खेलों एवं प्रधतयोधगता स्तरों हते ुउपयिु परीिण समहूों का चयन 

घ. मानक आाँक़ेि, संदभय मान तथा खेल-धवधशष्ट बैंचमाकय सय  

च. प्रयोगशाला बनाम िेत्र-आिाररत परीिण: लाभ एवं सीमाएाँ 

10. परीिण प्रोिोकॉल एिं मानकीकरण 

क. खेल धवज्ञान परीिण हते ुमानक संचालन प्रधक्रयाएाँ(एसओपी) 

ख. परीिण-पवूय आवश्यकताएाँ, धखला़िी तैयारी, प्रधतधनषेि एवं सरुिा प्रोटोकॉल 

ग. उपकरणों की जांच एवं गणुवत्ता धनयंत्रण उपाय 

घ. नैधतक धवचार, सधूचत सहमधत एवं परीिण में गोपनीयता 

च. राष्ट्रीय एवं अंतरायष्ट्रीय परीिण धदशाधनदेश (अंतरायष्ट्रीय ओलंधपक सधमधत, अमेररकी खेल धचधकत्सा 

महाधवद्यालय, राष्ट्रीय शधि एवं शारीररक अनकूुलन संघ, अंतरायष्ट्रीय फुटबॉल महासंघ, धवश्व एथलेधटक्स आधद) 

11. आाँकडों की व्याख्या एिं अनुप्रयोर् 

क. प्रदशयन प्रोफाइधलंग हते ुपरीिण पररणामों का धवशे्लषण एवं व्याख्या 

ख. शधियों, कमजोररयों एवं प्रदशयन-सीधमत कारकों की पहचान 

ग. वैज्ञाधनक आाँक़िों को व्यावहाररक प्रधशिण अनुशंसाओ ंमें रूपांतररत करना 

घ. दीघयकाधलक धनगरानी एवं प्रवधृत्त धवशे्लषण 

च. धनष्ट्कषों का प्रधशिकों, धखलाध़ियों एवं सहायक कधमययों तक संप्रेषण 

12. प्रदर्शन संििशन रणनीधतयााँ 

क. शधि, सहनशधि, वेग, चपलता एवं सामर्थयय हते ुसाक्ष्य-आिाररत प्रधशिण हस्तिेप 

ख. तकनीक एवं गधत दिता का अनकूुलन 

ग. भार प्रबंिन एवं प्रधशिण आवधतयकरण 
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घ. प्रदशयन संवियन हते ुमनोवैज्ञाधनक कौशल प्रधशिण 

च. पोषण, जलयोजन एवं अनुपरूण (धवश्व िोधपंग धनरोिक एजेंसी धदशाधनदशेों के अंतगयत) 

13. ररकिरी प्रोिोकॉल एिं पुनजशनन 

क. ररकवरी एवं थकान प्रबंिन का शारीररक आिार 

ख. सधक्रय एवं धनधष्ट्क्रय ररकवरी तकनीकें  

ग. शीत धचधकत्सा, ऊष्ट्मा धचधकत्सा, संपी़िन, माधलश एवं जल धचधकत्सा 

घ. धनद्रा धवज्ञान तथा पररप्रवह (सकैधियन) लय प्रबंिन 

च. व्यधिपरक एवं वस्तधुनष्ठ उपकरणों का उपयोग कर ररकवरी की धनगरानी 

14. चोि धनिारण एिं जोधखम प्रबंिन 

क. सामारय खेल चोटें तथा चोट की धक्रयाधवधियााँ 

ख. चोट जोधखम की पहचान हते ुस्क्रीधनंग उपकरण 

ग. भार धनगरानी एवं अधत-उपयोग चोट धनवारण 

घ. जैवयांधत्रकी एवं गधत-आिाररत चोट धनवारण रणनीधतयााँ 

च. खेल में वापसी के मानदिं तथा बहुधवषयक समरवय 

15. खेल धिज्ञान में निीन एिं उभरती प्रौद्योधर्धकयााँ 

क. पहनने योग्य प्रौद्योधगधकयााँ तथा धखला़िी धनगरानी प्रणाधलयााँ 

ख. जीपीएस, आईएमय,ू बल-परिकाएाँ, गधत अधभग्रहण तथा वीधियो धवशे्लषण प्रणाधलयााँ 

ग. खेल प्रदशयन में कृधत्रम बुधद्मत्ता, यंत्र अधिगम तथा धवशाल आाँक़ेि 

घ. धखला़िी प्रबंिन हते ुमोबाइल अनपु्रयोग एवं धिधजटल मंच 

च. सीमाएाँ, नैधतक सरोकार तथा आाँक़िों की गोपनीयता से संबंधित धवषय 

16. जैि-सांधख्यकी एिं आाँकडा धिशे्लषण 

क. खेल धवज्ञान से संबंधित वणयनात्मक एवं अनमुानी सांधख्यकी 

ख. आाँक़िा दृश्यांकन एवं व्याख्या 

ग. सांधख्यकीय सॉफ्टवेयर एवं प्रदशयन धवशे्लषण उपकरणों का उपयोग 

घ. पररवतयनशीलता, प्रभाव पररमाण तथा व्यावहाररक महत्व की समझ 

च. आाँक़िा धवशे्लषण के माध्यम से साक्ष्य-आिाररत धनणयय-धनमायण 

17. अनुसंिान के धसद्धांत एिं साक्ष्य-आिाररत व्यिहार 

क. खेल धवज्ञान में अनसंुिान अधभककप एवं काययधवधि 

ख. प्रायोधगक, अवलोकनात्मक तथा अनपु्रयिु अनसंुिान मॉिल 

ग. वैज्ञाधनक साधहत्य का समालोचनात्मक मूकयांकन 

घ. धखलाध़ियों से संबंधित अनुसंिान में नैधतकता 

च. अनसंुिान धनष्ट्कषों का अनपु्रयिु व्यवहार में रूपांतरण 

18. खेलों में योर् एिं मन–देह हस्तिेप 
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क. लचीलापन, संतलुन, शधि एवं गधतशीलता में योग की भूधमका 

ख. प्रदशयन एवं ररकवरी हते ुश्वसन तकनीकें  (प्राणायाम) 

ग. ध्यान, सजगता तथा तनाव प्रबंिन 

घ. प्रधशिण एवं पनुवायस काययक्रमों में योग का एकीकरण 

च. योग-आिाररत हस्तिेपों के समथयन में वैज्ञाधनक साक्ष्य 

19. धखलाडी स्िास््य, कलयाण एि ंसमग्र धिकास 

क. धखलाध़ियों का शारीररक, मानधसक एवं भावनात्मक ककयाण 

ख. मानधसक थकान, अधतप्रधशिण धसंड्रोम तथा मानधसक स्वास्र्थय संबंिी धवचार 

ग. जीवनशैली प्रबंिन एवं व्यवहारात्मक हस्तिेप 

घ. दीघयकाधलक धखला़िी धवकास मॉिल 

20. यािा-संबंिी चुनौधतयााँ एिं प्रधतयोधर्ता तत्परता 

क. यात्रा, जेट लैग तथा समय-िेत्र पररवतयन का प्रदशयन पर प्रभाव 

ख. यात्रा थकान, धनद्रा व्यविान एवं ररकवरी रणनीधतयााँ 

ग. जलवाय ुपररवतयन, ऊाँ चाई, ताप एवं आद्रयता के प्रधत अनकूुलन 

घ. यात्रा के दौरान पोषण एवं जलयोजन से संबंधित चनुौधतयााँ 

च. प्रधतयोधगता दौरों एवं धशधवरों की योजना एवं प्रबंिन 

21. डोधपंर् धनरोिक जार्रूकता एिं नैधतक व्यिहार 

क. िोधपंग-धनरोि के मलू धसद्ांत तथा धवश्व िोधपंग धनरोिक संधहता 

ख. धचधकत्सीय उपयोग अपवाद(टीयईू) 

ग. खेल वैज्ञाधनकों की नैधतक धजममेदाररयााँ 

घ. स्वच्छ खेल तथा धखला़िी धशिा को बढ़ावा दनेा 

22. अंतधिशषयक समन्िय एिं सहायक प्रणाधलयााँ 

क. उच्च-प्रदशयन दल के भीतर खेल वैज्ञाधनकों की भधूमका 

ख. प्रधशिकों, धचधकत्सकीय कधमययों, भौधतक धचधकत्सकों, मनोवैज्ञाधनकों तथा पोषण धवशेषज्ञों के साथ सहयोग 

ग. धखला़िी प्रबंिन प्रणाधलयााँ एवं प्रलेखन 

घ. संप्रेषण, प्रधतवेदन एवं व्यावसाधयक आचरण 

खंड – क2 : सामान्य खेल जार्रूकता (खंड – क का 20% अथाशत ्08 अंक) 

1. ओलंधपक एवं एधशयाई खेल 

2. भारतीय खेल पाररधस्थधतकी तंत्र(इकोधसस्टम)एवं योजनाएाँ 

3. िोधपंग-धनरोिक जागरूकता 

4. प्रमखु अंतरायष्ट्रीय खेल प्रधतयोधगताएाँ 

5. खेल सशुासन एवं नैधतकता 
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खंड – ख : अनुप्रयुि खेल धिज्ञान ज्ञान (40 अंक) (धिषय-धिधर्ष्ट) 

i. यह खंि प्रधशिण, प्रधतयोधगता, ररकवरी तथा चोट प्रबंिन सधहत व्यावहाररक खेल पररप्रेक्ष्यों में धवषय-

धवधशष्ट खेल धवज्ञान ज्ञान के अनपु्रयोग की अभ्यथी की िमता का मकूयांकन करने हते ुअधभकधकपत ह।ै 

ii. प्रश्न स्पष्ट रूप से धखला़िी सहायता पररवेशों की ओर उरमखु होंगे तथा केवल अकादधमक अथवा 

प्रयोगशाला-कें धद्रत ढााँचे से परहजे़ धकया जाएगा। 

खंड – र् : खेल-संबंिी प्रकरण अध्ययन (20 अंक) (धिषय-धिधर्ष्ट) 

i. यह खंि धनमनधलधखत का आकलन करता ह—ै 

1. धवशे्लषणात्मक तकय  

2. खेल-संबंिी आाँक़िों एवं पररदृश्यों की व्याख्या 

3. साक्ष्य-आिाररत धनणयय-धनमायण 

4. वास्तधवक खेल समस्याओ ंमें वैज्ञाधनक धसद्ांतों का एकीकरण 

प्रकरण अध्ययन खेल-धवधशष्ट, अनचु्छेद-आिाररत होंगे तथा प्रदशयन धवशे्लषकों द्वारा वास्तधवक 

रूप से सामना धकए जाने वाले पररदृश्यों को प्रधतधबंधबत करेंगे। 

 

Section A – Basic Sports Science Knowledge & General Sports Awareness (40 

Marks)(Common for all disciplines) 

i. This section assesses foundational understanding across all eight sports science 
disciplines, ensuring that every Performance Analyst possesses a broad, 
integrative sports science perspective, irrespective of specialization.  

ii. The questions in this section shall assess the candidate’s general and applied 
understanding of core sports science principles, athlete assessment, performance 
enhancement, injury prevention, recovery, research methodology, emerging 
technologies, and holistic athlete management. This section shall be 
interdisciplinary in nature and not specific to any single sports science discipline, and 
is intended to gauge the foundational and integrative knowledge that every Sports 
Scientist is expected to possess while working in a high-performance sporting 
environment. 

iii. Section A1 (32 Marks): Coverage includes basic concepts of: 

1. Anthropometry – body composition, somatotypes, growth & maturation 

2. Exercise Physiology – energy systems, fatigue, adaptation 

3. Physiotherapy – injury mechanisms, basic rehabilitation principles 

4. Biomechanics – movement analysis, force, kinematics 

5. Biochemistry – biomarkers, metabolism, recovery indicators 

6. Strength & Conditioning – training principles, load, recovery 

7. Psychology – motivation, stress, arousal, mental readiness 

8. Nutrition – macronutrients, hydration, energy balance 
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9. Test Parameters & Athlete Assessment 

a. Physiological, biomechanical, biochemical, anthropometric, psychological, and 
performance-related parameters 

b. Validity, reliability, sensitivity, and specificity of sports science tests 

c. Selection of appropriate test batteries for different sports and competition levels 

d. Normative data, reference values, and sport-specific benchmarks 

e. Laboratory vs. field-based testing: advantages and limitations 

10. Test Protocols & Standardization 

a. Standard operating procedures (SOPs) for sports science testing 

b. Pre-test requirements, athlete preparation, contraindications, and safety 
protocols 

c. Calibration of instruments and quality control measures 

d. Ethical considerations, informed consent, and confidentiality in testing 

e. National and international testing guidelines (IOC, ACSM, NSCA, FIFA, World 
Athletics, etc.) 

11. Interpretation & Application of Data 

a. Analysis and interpretation of test results for performance profiling 

b. Identification of strengths, weaknesses, and performance-limiting factors 

c. Translating scientific data into practical training recommendations 

d. Longitudinal monitoring and trend analysis 

e. Communication of findings to coaches, athletes, and support staff 

12. Performance Enhancement Strategies 

a. Evidence-based training interventions for strength, endurance, speed, agility, 
and power 

b. Optimization of technique and movement efficiency 

c. Load management and training periodization 

d. Psychological skills training for performance enhancement 
e. Nutrition, hydration, and supplementation (within WADA guidelines) 

13. Recovery Protocols & Regeneration 

a. Physiological basis of recovery and fatigue management 
b. Active and passive recovery techniques 

c. Cryotherapy, thermotherapy, compression, massage, and hydrotherapy 

d. Sleep science and circadian rhythm management 
e. Monitoring recovery using subjective and objective tools 

14. Injury Prevention & Risk Management 

a. Common sports injuries and mechanisms of injury 
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b. Screening tools for injury risk identification 

c. Load monitoring and overuse injury prevention 

d. Biomechanical and movement-based injury prevention strategies 

e. Return-to-play criteria and multidisciplinary coordination 

15. New & Emerging Technologies in Sports Science 

a. Wearable technologies and athlete monitoring systems 

b. GPS, IMU, force plates, motion capture, and video analysis systems 

c. Artificial intelligence, machine learning, and big data in sports performance 

d. Mobile applications and digital platforms for athlete management 
e. Limitations, ethical concerns, and data privacy issues 

16. Biostatistics & Data Analysis 

a. Descriptive and inferential statistics relevant to sports science 

b. Data visualization and interpretation 

c. Use of statistical software and performance analysis tools 

d. Understanding variability, effect size, and practical significance 

e. Evidence-based decision-making using data analytics 

17. Principles of Research & Evidence-Based Practice 

a. Research design and methodology in sports science 

b. Experimental, observational, and applied research models 

c. Critical appraisal of scientific literature 

d. Ethics in research involving athletes 

e. Translation of research findings into applied practice 

18. Yoga & Mind–Body Interventions in Sports 

a. Role of yoga in flexibility, balance, strength, and mobility 

b. Breathing techniques (Pranayama) for performance and recovery 

c. Meditation, mindfulness, and stress management 
d. Integration of yoga into training and rehabilitation programs 

e. Scientific evidence supporting yoga-based interventions 

19. Athlete Health, Wellness & Holistic Development 

a. Physical, mental, and emotional well-being of athletes 

b. Burnout, overtraining syndrome, and mental health considerations 

c. Lifestyle management and behavioral interventions 

d. Long-term athlete development (LTAD) models 

20. Travel-Related Challenges & Competition Readiness 

a. Impact of travel, jet lag, and time-zone changes on performance 
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b. Travel fatigue, sleep disruption, and recovery strategies 

c. Climate change, altitude, heat, and humidity adaptation 

d. Nutritional and hydration challenges during travel 
e. Planning and management of competition tours and camps 

21. Anti-Doping Awareness & Ethical Practices 

a. Basic principles of anti-doping and WADA code 

b. Therapeutic Use Exemptions (TUEs) 
c. Ethical responsibilities of sports scientists 

d. Promoting clean sport and athlete education 

22. Interdisciplinary Coordination & Support Systems 

a. Role of sports scientists within the high-performance team 

b. Collaboration with coaches, medical staff, physiotherapists, psychologists, and 
nutritionists 

c. Athlete management systems and documentation 

d. Communication, reporting, and professional conduct 

iv. Section A2: General Sports Awareness (20% of Section A i.e. 8 marks) covers: 

1. Olympic & Asian Games 

2. Indian sports ecosystem and schemes 

3. Anti-doping awareness 

4. Major international sporting events 

5. Sports governance and ethics 

  
  

d. Section B – Applied Sports Science Knowledge (40 Marks) (Discipline-
Specific) 

i. This section is aimed at evaluating the candidate’s ability to apply 
domain-specific sports science knowledge to practical sporting 
contexts, including training, competition, recovery, and injury 
management. 

ii. Questions shall be explicitly oriented towards athlete support 
environments, avoiding purely academic or laboratory-centric 
framing. 

e. Section C – Sports-Related Case Studies (20 Marks) (Discipline-Specific) 
i. This section assesses: 

1. Analytical reasoning 

2. Interpretation of sport-related data and scenarios 

3. Evidence-based decision-making 

4. Integration of scientific principles into real-world sports 
problems 
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Cases shall be sport-specific, passage-based, and reflect 
actual scenarios encountered by Performance Analysts. 
  
  

8. अंधतम िरीयता सूची की तैयारी: अंधतम वरीयता सचूी केवल कंप्यटूर-आिाररत परीिा के कुल अंकों 

(100 में से) के आिार पर तैयार की जाएगी। कोई अधतररि भारांक, अहयक मानदिं अथवा परूक मकूयांकन 

लाग ूनहीं होगा। 

Final Merit List Preparation: The final merit list shall be prepared solely on the 
basis of total CBT marks (out of 100). No additional weightage, qualifying 
criteria, or supplementary evaluation shall apply. 

 

9. िाई-बे्रक मानदडं: कुल अंकों में समानता की धस्थधत में धनमनधलधखत टाई-ब्रेक मानदंि क्रमवार लाग ूधकए 

जाएाँग—े 

क. खंि – ग (खेल-संबंिी प्रकरण अध्ययन) में अधिक अंक 

ख. खंि – ख (अनपु्रयिु खेल धवज्ञान ज्ञान) में अधिक अंक 

ग. खंि – क (मलूभतू खेल धवज्ञान ज्ञान + सामारय खेल जागरूकता) में अधिक अंक 

घ. खंि – क1 (मलूभतू खेल धवज्ञान ज्ञान) में अधिक अंक 

च. खंि – क2 (सामारय खेल जागरूकता) में अधिक अंक 

छ. आय ुमें अधिक अभ्यथी 

ज. अभ्यथी के नाम का वणयक्रमानसुार क्रम 

 

Tie-Breaker Criteria: In the event of a tie in total CBT marks, the following tie-
breakers shall be applied sequentially: 

a. Higher marks in Section C – Sports-Related Case Studies 

b. Higher marks in Section B – Applied Sports Science Knowledge 

c. Higher marks in Section A – Basic Sports Science Knowledge + General 
Sports Awareness 

d. Higher marks in Section A1 – Basic Sports Science Knowledge 

e. Higher marks in Section A2 – General Sports Awareness 

f. Candidate older in age 

g. Alphabetical order of candidate’s name 
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10. धिस्तृत पाठ्यिम: धवस्ततृ पाठ्यक्रम ‘पररधशष्ट-क’ में संलग्न ह ैतथा नमनूा प्रश्न ‘पररधशष्ट–ख’ में संलग्न 

हैं। 

Detailed syllabus: Attached at ‘Annexure A’ and sample questions are attached 
at ‘Annexure B'  

11. कंप्यटूर-आिाररत परीिा पणूयतः पययवेधित पररवेश में बायोमेधरक प्रमाणीकरण के साथ आयोधजत की 

जाएगी। 

CBT shall be conducted in a fully proctored environment with biometric 
authentication.  

12. कंप्यटूर-आिाररत परीिा की अंधतम धतधथ एवं परीिा-स्थल की सचूना अभ्यधथययों को बाद के चरण में दी 

जाएगी। 

The final date and venue for the CBT shall be informed to the candidates at a later stage. 

a. भारतीय खेल प्राधिकरण को, यधद आवश्यक हो, तो परीिा से पवूय धकसी भी समय परीिा योजना 

में पररवतयन अथवा संशोिन करने का अधिकार सरुधित रहगेा। 

SAI reserves the right to change/amend the examination scheme, if so required, 

any time before the examination.  

b. भारतीय खेल प्राधिकरण द्वारा आयोधजत परीिाओ ंके संबंि में उत्तर पधुस्तकाओ ंके पनुमूयकयांकन 

अथवा पनुः जााँच का कोई प्राविान नहीं ह।ै इस धवषय में धकसी भी प्रकार का पत्राचार स्वीकार नहीं 

धकया जाएगा। 

There is no provision of re-evaluation/re-checking of Answer Sheets/Answer 

Scripts in respect of the examinations conducted by SAI. No correspondence in 

this regard shall be entertained.  

c. भारतीय खेल प्राधिकरण को प्रश्न पत्र से धकसी भी प्रश्न को धनरस्त करने अथवा वापस लेने का 

अधिकार सरुधित रहगेा तथा ऐसे प्रश्नों के धलए प्राप्त अंकों को अधिकतम अंकों में से अनपुाधतक 

रूप से समायोधजत धकया जाएगा। 

The SAI reserves the right to cancel/withdraw/delete any question/questions from 

the Question Paper and the marks scored shall be prorated out of the maximum 

marks.  

 

 
 
 
 


